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1 Einleitendes Vorwort

1.1 Was ist ViPLab?

Ziel des Virtuellen Programmierlabors (ViPLab) der Universitdat Stuttgart war und ist die
Ermoglichung browser-basierter Programmieriibungen und -priifungen. Es ist ein groRer
Wunsch der Studierenden, dass Programmierprifungen nicht mehr mit Papier und Bleistift
durchgefiihrt werden, sondern am Computer, so wie sie auch in der Ubungsphase einer
Lehrveranstaltung Programmieren gelernt haben. So entstand ViPLab in einem aus

Studiengebihren finanzierten Projekt in den Jahren 2009 bis 2011.
Die Griinde dafr, ViPLab als browser-basierte Programmierumgebung zu realisieren waren

o der niederschwellige Zugang (keinerlei Installation von IDE, Compiler 0.4. ist notig),

o die Flexibilitat (Unabhangigkeit von Rechner und Betriebssystem),

o die Méglichkeit durch teilweise vorbereiteten Programmcode Ubungsziele auf
einzelne Fragestellungen der Programmierung zu fokussieren und

o die einfache Integration in die Test- und Prifungsumgebung der Lernplattform

ILIAS

1.2 Uberblick: Nutzung von ViPLab

Studierende starten das Virtuelle Programmierlabor in ihrem Browser, indem sie eine ViPLab-
Programmieraufgabe in einem ILIAS-Test aufrufen. Im Browser programmieren sie und klicken
den Button ,Berechnung starten”, wenn sie fertig sind. Ihr Code gelangt dann Uber eine
Middleware zu Backend-Servern, welche den Code kompilieren, ausfiihren und das Ergebnis

Uber die Middleware zu den Studierenden zurtickschicken.

Die Studierenden konnen den Code, wenn sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, als Losung

ihrer ILIAS-Programmieraufgabe in ILIAS abspeichern.



Lehrende erstellen ViPLab-Aufgaben in derselben ILIAS-Umgebung, in der sie auch andere
Testaufgaben wie zum Beispiel Multiple-Choice-Fragen oder Liickentextaufgaben erstellen. Im
Fall von ViPLab-Programmieraufgaben offnet sich ein ViPLab-eigener Editor, der es den

Lehrenden erlaubt,

o nicht sichtbaren Code, der mitkompiliert wird,
o firdie Studierenden sichtbaren Code, der nicht verandert werden kann,
o sichtbaren Code, der verandert werden kann, sowie

o Leerbereiche, in denen Code von den Studierenden zu erstellen ist, anzulegen.

AulBerdem konnen sie Code hinterlegen, mit dem Fragen automatisiert analysiert und
bewertet werden sollen, was natirlich nicht fiir alle Aufgaben mit hoher
Beurteilungszuverlassigkeit  funktioniert. Als Programmiersprachen stehen C, C++, Java,
Matlab, Octave und Dumux zur Verfligung. Die Korrektur nehmen die Lehrenden entweder
manuell vor, indem sie den studentischen Code aufrufen, wie die Studierenden auch via der
Middleware an die Backendserver schicken und das Ergebnis beurteilen, oder sie stolRen fiir
alle studentischen Lésungen die automatische Bewertung an, die sie mit der Aufgabe

vorbereitet hatten.

Die Programmieraufgaben in ILIAS-Tests sind Giber ein Aufgaben-Plugin realisiert. Als Message
Oriented Middleware dient der E-Learning Community Server (ECS), der in JSON codierte
Nachrichten (die auch den Programmcode enthalten) empfangt, die von den Backends
abgeholt und verarbeitet werden. Die Middleware dient der Lastverteilung und der
Zuverlassigkeit des Datenflusses. Sowohl die Middleware als auch die Backends laufen bei der

Universitat Stuttgart.



2 ViPLab-Fragen erstellen und editieren

ViPLab-Fragen konnen auf unterschiedliche Weise organisiert werden, abhangig davon, wo sie
erstellt werden. Sie kdnnen direkt in einem Test oder in einem Fragenpool erstellt und dann
in einen Test kopiert werden.

Hinweis: Wird zunachst ein Fragenpool angelegt, um die Fragen daraus zu importieren, bietet
dies den Vorteil, dass diese Fragen dann immer wieder in verschiedenen Tests verwendet
werden kénnen. AuBerdem kénnen die Fragen fachlich kategorisiert (z. B. Interpolation,
Approximation, etc.) und dann im Test mit den Aufgaben aus unterschiedlichen
Kategorien/Themengebieten kombiniert werden. In einem Test kdonnen Fragen eines
bestehenden Tests ebenfalls importiert werden (dhnlich wie aus einem Fragenpool).

Siehe hierzu auch Kapitel 6.

2.1 Einem Test eine ViPLab Frage hinzufiigen

Um eine ViPLab Frage in einem Test anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wechseln Siein den Test, in dem Sie die ViPLab Frage einsetzen mochten.
2. Klicken Sie auf den Reiter Fragen.

fest

Status: Offlir

Fragen Info Einstellungen Dashboard Ergebnisse Manuelle Bewertung Statistik

Listenansicht Druckansicht Vorschau

Frage erstellen Aus Pool hinzufigen Aus anderem Test hinzufiigen Zufallige Auswahl

3. Klicken Sie auf Frage erstellen.

4. Fragetyp: Wahlen Sie im Auswahlmeni Fragetyp ViPLab Frage aus.

Frage erstellen

Fragetyp Single Choice v

Single Choice
Editor Kprim Choice senund,
S in Fragen
ERDiEERae endung be
Multiple Choice

Fehler/Worte markieren Ur das Ec
Hotspot/Imagema n, Antwor!
e g 3 ILIAS-Ler!
Luckentextfrage

PoolaUSHANLS Numerische Antwort len

Zorm:lfragef . Erwendel
nordnungsfrage : vertikal
Ancrdnun:sfra:e : horizontal und ver
* Erforderliche Angabe Zuordnungsfrage

Freitext eingeben

Datei hochladen

*Long Menu’-Frage
STACK Frage

Begriffe benennen




5. Position: erscheint nur, wenn Sie bereits andere Fragen im Test angelegt haben.
Wahlen Sie die Position der Frage im Text.

Frage erstellen @

Fragetyp

Position An den Anfang v

Fragen und Antworten und ILIAS-Seiteneditor fir Rickmeldungen und Losungshinweise

Editor @® Unformatierter Text
3 ibt aber Gestaltung der Rickmeldungen und Lsungshinweise mit ILIAS-Seiteneditor

MCE) fur das Editieren der Fragen, Antworten, Ruckmeldungen und Losungshinweisen

en und Losungshinweise. Rickmeldungen und Losungshinweise werden aber beim Ein-

ten Text fir Fragen, Antworten, Riicks
1AS-Lernmodule nicht ibernoy

Poolauswahl * @ Keinen Fragenpool verwenden
Vorhandenen Fragenpool verwenden

O Neuen Fragenpool erstellen und verwenden

Editor: Wahlen Sie den gewlinschten Editor.

Poolauswahl: wahlen Sie das Optionsfeld Keinen Fragenpool verwenden.
Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen.

Eine ViPLab Frage wird angelegt.

LN

2.2 Eine ViPLab-Frage definieren
Definieren Sie nun folgende Eigenschaften lhrer ViPLab-Frage

4% Neu: ViPLab Frage

Status: Offline
< Zurtck zum Test Inhalt bearbeiten Vorschau Eigenschaften Rickmeldung 0
ViPLab Frage
Titel *
Autor *

Beschreibung

Lebenszyklus

Entwurf ~

Frage *

B I Y & = = = E Absaz v — I
X x2Q =i v = =4 2R 9 0
ww o B b D Ee-



Titel:

©)

Autor:

o

Wahlen Sie einen Titel fiir Ihre Frage aus. Dieser sollte nicht der Fragestellung
entsprechen. Stattdessen kann der Titel eine Kategorie von Fragestellungen
anzeigen (z.B. ,,Polynomielle Interpolation 1“) oder die Reihenfolge der Fragen
beschreiben (,Frage 1“).

Als Autor sind Sie bei der Frageerstellung automatisch selbst eingetragen.
Wenn Sie die Frage fiir jemand anderen anlegen, kbnnen Sie den Autor
entsprechend verandern.

Beschreibung:

©)

Die Beschreibung der Frage ist optional und kann dazu genutzt werden,
weitere Hinweise zur Bearbeitung zu geben, oder Informationen zur
Einordnung der Fragestellung im Gesamtkontext des Priifungsinhaltes
anzuzeigen.

Lebenszyklus:

o

Frage:

Die Angabe des Lebenszyklus Ihrer Frage ist ebenfalls optional. Sie bietet sich
an, wenn Sie lhre Fragen gemeinsam mit Kolleg:innen in Fragepools sammeln
und sich gegenseitig Feedback dazu geben wollen. So kénnen Sie in der
Auswahl Lebenszyklus etwa angeben, ob die Frage noch Uberarbeitet werden
muss, bereits endgtiltig formuliert oder abgelehnt wurde. Ebenso kénnen Sie
Hinweis darauf geben, dass die Frage auf verschiedene Fragen aufteilbar sein
kdnnte, oder die Fragestellung (und/oder der verwendete Code) veraltet ist.

Geben Sie hier die Fragestellung ein. Der Editor bietet diverse
Textbearbeitungsoptionen, sowie die Moglichkeit, Abbildungen oder
Verlinkungen auf externe Inhalte einzubinden. Ebenso kdnnen Sie hier LaTeX
Code erstellen und bearbeiten oder aus LaTex einfligen.

Bearbeitungsdaver  Stunden:| o v| Minuten:| 1 v/ Sekunden:| o v

Programmiersprache *

Punkte *

speichern der Rechenergebnisse

Wenn aktiviert, werden die Ergebnisse der Losungen gespeichert, um sie bei der manuellen Bewertung nicht neu berechnen zu missen

Automatische Korrektur
Wenn aktiviert, wird automatisch nach Abgabe einer Losung eine Bewertung angefordert. Bitte figen sie dem Aufgabentext einen Bewertungs-Code
hinzu

Fragen-Editor Starte Editor



e Bearbeitungsdauer

o Die Bearbeitungsdauer definiert, wie viel Zeit den Studierenden zur Bearbeitung
der Frage zur Verfligung steht.

e Programmiersprache

o Wabhlen Sie im Auswahlmen die fir Ihre Aufgabe bendtigte Programmiersprache
und wahlen Sie zwischen Test- und Produktivsystem.

Bitte treffen Sie eine Auswahl. v

Bitte treffen Sie eine Auswahl.
C (Testsystem)

C (Produktivsystem)

C++ (Testsystem)

C++ (Produktivsystem)
DuMux (Testsystem)
DuMux (Produktivsystem)
Java (Testsystem)

Java (Produktivsystem)
Matlab (Testsystem)
Matlab (Produktivsystem)
Octave (Testsystem)

Octave (Produktivsystem)

Wichtig: Wahlen Sie vor dem Start des Fragen-Editors die gewiinschte Programmiersprache
aus! Wenn der Editor bereits ge6ffnet ist und Sie lhre Programmiersprache dandern mochten,
missen Sie die Seite erneut aufrufen und den Editor nach Auswahl der neuen
Programmiersprache 6ffnen, um die Sprache zu wechseln.

e Punkte

o Wahlen Sie die Punktzahl aus, die Sie fiir die Frage veranschlagt haben.

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um die festgelegten Eigenschaften lhrer ViPLab-
Frage zu speichern.



3 Editor

3.1 Aufbau und Bedienung

3.1.1 Grundlegende Funktionen

Fragen-Editor

Sprache: Ce+ - - [ Zeige:  @aufgabencode Beide Auswertungscode

1. Der Editor bietet die Funktionen Bearbeitungen riickgangig machen oder wiederherstellen
und Anderungen speichern.

2. Sofern Sie einen Korrekturcode in Ihre Aufgabe eingefligt haben, kdnnen Sie in der Anzeige
zwischen der Anzeige des Aufgaben- und Auswertungscode wahlen, oder Sie kénnen sich
beide zugleich anzeigen lassen.

3.1.2 Aufbau des Editors

Der Editor besteht aus einem File Explorer und einem oder mehreren Textfeldelementen, in
das das gewlinschte Codesegment eingespeist werden kann.



3.1.3 Einen Quellcode hinzufiigen

Quellcode.cpp
Quellcode_0.hpy

Quellcode_0

Quellcode hinzufiigen
Header hinzufigen
Daten hinzuftgen

Der File Explorer beinhaltet, je nach Programmiersprache, den Quellcode, die Header und
Daten, die zur Losungsfindung der Aufgabenstellung bendtigt werden.

1. Um einen Quellcode hinzuzufiigen, klicken Sie mit einem Rechtsklick in den File Explorer.

2. Um die Datei umzubennen, wihlen Sie den Quellcode mit der Maus aus und fiihren
erneut einen Rechtsklick aus.

Dieges Element ertfermen Konrektuncode hireuflgesn edierbaner Code - Element hierlbsr hinzuflgen

3. Uber die Schaltfliche Element hier hinzufiigen 6ffnet sich ein Texteditor fiir die im File
Explorer ausgewdhlten Codesegmente.

4, Dieses Element entfernen |6scht diesen Texteditor wieder.

5. Mit Element hieriiber hinzufiigen kann ein weiteres Textfeld eingefligt werden, das lber
dem urspriinglichen angezeigt wird. Auf diese Weise kdnnen beliebig viele Elemente

hinzugeflgt werden.

Es kann auch ein Codesegment am Ende der Datei hinzugefligt werden. Verwenden Sie hierfiir

die Schaltflache am unteren Rand des Editors.
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3.1.4 Code definieren

edierbarer Code v

edierbarer Code
konstanter Code
unsichtbarer Code

Der eingefligte Code kann in jedem Element gekennzeichnet werden als editierbar, konstant
oder unsichtbar.

Editierbarer Code ist fir die Studierenden bearbeitbar, diesen sollten Sie folglich dort
verwenden, wo Studierende zur Losung der Aufgabe Code selbst schreiben, erganzen oder
andern mussen.

Konstanter Code wird den Studierenden bei der Aufgabenbearbeitung angezeigt, kann aber
nicht von Ihnen bearbeitet werden. Die Markierung eines Codes als konstant schrankt folglich
die moglichen Losungswege der Studierende ein. Konstanter Code eignet sich zudem fir die
Angabe von Kommentaren oder Copyright.

Unsichtbarer Code wird den Studierenden nicht angezeigt. Diese Markierung eignet sich fiir
Code, der z.B. zur Losung der Aufgabenstellung nicht relevant ist.

3.1.5 Sprachkonfiguration

Rechts tiber dem Editor finden Sie die Schaltflaiche Konfiguration.

Hierlber gelangen Sie ins Einstellungsmeni der Sprachkonfiguration, das je nach gewahlter
Programmiersprache unterschiedliche Optionen beinhaltet.

Hier lassen sich zur Programmiersprache passende Compilerschalter und Linker Flags, sowie
die maximale Ausfiihrungszeit definieren.

Je nach Programmiersprache kénnen hier zudem erlaubte oder verbotene Funktionen
festgelegt werden.

11



C

Language Configuration Settings

access
alloca
atan2
calloc
clearerr
close
closedir
cos
creat
dprintf
exp
fabs
felose
feloseall
fdopen

eset to Defaults

12



Matlab

Language Configuration Settings
List of all Functions

atexit (Quitting Octave)
available_graphics_t (Graphics Toolkits)
beep (Raising Errors)

beep_on_error (Raising Errors)

bunzip2 (File Archiving Utilities)

bzip2 (File Archiving Utilities)
canonicalize_file_na (Filesystem Utilities)
confirm_recursive_rm (Filesystem U
copyfile (Filesystem Utilities)
csvread (Simple File 1/10)

cswwrite (Simple File 1/0)
default_save_options (Simple File 1/0)
dimread (Simple File 110)

dimwrite (Simple File 10}

exec (Controlling Subprocesses)
EXEC_PATH (Controlling Subprocesses)
fclear (EOF and Errors)

fclose (Opening and Closing Files)
fdisp (Simple File 1/0)

feof (EOF and Errors)

search:

»Add

Remove
All e

Maximum Running Time: 20

Reset to Defaults

List of all Allowed Functions
abs
accumarray
accumdim
acos
acosd
acosh
acot
acotd
acoth
acsc
acsed
acsch
add_input_event_hook
addlistener
addpath
addproperty
addtodate
airy
all
allchild

search:

seconds

Done
Octave
Language Configuration Settings
List of all Functions List of all Allowed Functions
actxcontrol (Create Microsoft Activex con| abs
actxcontrollist (List currently installed Mi| accumarray
actxcontrolselect (Create Microsoft Active , nq | acos
actxGetRunningServer (Handle to runnin| acosd
actxserver (Create COM server) acosh
addCause (Record additional causes of e| acot
addevent (Add event to timeseries objec| acotd
addframe (Add frame to Audio/Vvideo Intq acoth
addlistener (Create event listener) acsc
addOptional (Add optional argument to | acscd
addParamvalue (Add parameter namesv| “REMOVe< | acsch
addpath (Add folders to search path) airy
addpref (Add preference) all
addprop (Add dynamic property) amd
addproperty (Add custom property to CC| and
addRequired (Add required argument tg angle
addsample (Add data sample to timeseri| ans
addsampletocollectio (Add sample to tsc|  gemove All « | @NY
addtodate (Modify date number by field)| arrayfun
addts (Add timeseries object to tscollecti asec
Search: Search:
Maximum Running Tima:econds
Reset to Defaults

Done

13



3.1.6 Berechnung starten

Uber die Schaltfliche Berechnung starten kénnen sich Studierende bei der
Aufgabenbearbeitung Ausgaben anzeigen lassen und somit ihre Arbeitsergebnisse direkt
Uberprifen.

Lehrende kénnen sich bei der Aufgabenerstellung ebenfalls direkt das Ergebnis der
Berechnungen anzeigen lassen und somit Gberprifen, ob die Ausgabe funktioniert und der
Code korrekt ausgelesen, ggf. kompiliert und ausgefiihrt werden kann.

Reading parameters from file dumux-in.

ndwater'

Initializing pr

0.00

Initie

The cumulative CPU time was 0.00072871

Writing result file for current time step

v I v vy
5 5 -4157 -0.0009625
15 5 -1.276e+04 -0.00317
25 5 -2.201e+04 -0.006567
35 5 =3.256e+04 -0.01241
45 5 -4.56e+04 -0.02373
55 5 -6.338e+04 -0.05033
65 5 -9.123e+04 -0.3762

2D Gitterplot v

-10000

-20000

-30000

40000

-50000

£0000

-70000

80000

0000

-100000

piezometric head v
Plot herunteriaden Herausziehen

Berechnung starten

Die Ausgaben kdnnen in textueller und grafischer Form interpretiert werden. Méglich sind
Ausgaben zudem als 2D Gitterplot, 3D Kastchen oder 3D interpolierte Plots.

Diese Plots konnen von den Studierenden heruntergeladen und extern gesichert werden. Die
Plots konnen sie ebenfalls herausziehen, um diese in einem neuen Fenster vergroRert
darzustellen.

In die 2D oder 3D Interpretationen kann zudem hereingezoomt werden, ebenso kénnen 3D
Grafiken mit der Maus 360 Grad gedreht und aus unterschiedlichen Perspektiven betrachtet
werden.

14



4 Fragen bearbeiten: Weitere Aktionen

€ Zurdck zum Test nhalt bearbeiten varschau Eigenschaften Ruckrmeldung Lasungshinweise Statistik

Wenn Sie lhre Frage angelegt und deren Eigenschaften bearbeitet haben, kdnnen Sie mit Hilfe
der Reiter Vorschau, Riickmeldung, Lésungshinweise und Statistik weitere Einstellungen
vornehmen.

4.1 Vorschau aus Studierenden Sicht

1. Um die Frage aus Studierendensicht anzuzeigen, klicken Sie auf Vorschau.
2. Uberpriifen Sie, ob alle relevanten Informationen zur Bearbeitung gegeben wurden.

Hinweis: Aus der Vorschau wird jedoch nicht ersichtlich, welcher Code als editierbar, konstant
oder unsichtbar gekennzeichnet wurde. Dies kénnen Sie mit der Voransicht als Mitglied in
jeweiliger Gruppe/Kurs liberpriifen (Reiter: Voransicht als Mitglied aktivieren).

4.2 Riickmeldung zur beantworteten Frage

Die sofortige Riickmeldung beinhaltet ausschlieBlich das Anzeigen der bestmdglichen Losung
(Einstellungen -> Direkte Riickmeldung -> Bestmogliche Losung anzeigen).

Andere Inhalte der Riickmeldung sowie das Ausldsen der Rlickmeldung bei Beantwortung
der Frage werden nicht unterstitzt.

4.3 Losungshinweise geben

Lésungshinweis *

B I Uu & = Absatz v o— L
X, x* Q = =EH L IR S
@ ol XD 0O E|e

v
Il

Punkteabzug *

* Erforderliche Angabe

Lésungshinweis speichern

15



1. Um einer Frage Losungshinweise hinzuzufiigen, die Studierende wahrend der
Fragenbeantwortung aufrufen kénnen, geben Sie diese in das Textfeld ein. (Die Hinweise
kénnen in Form von Text oder Code erfolgen).

2. Legen Sie im Feld Punkteabzug die Hohe des Abzugs fest, der durch die Nutzung des
Losungshinweises fiir Studierende erfolgt.

Hinweis: Losungshinweise konnen mehrfach eingesehen werden, nachdem ein Punkteabzug
verhangt wurde.

4.4 Statistik

Unter dem Reiter Statistik konnen Sie eine kumulierte Fragenstatistik abrufen. Angezeigt
werden die Gesamtzahl der Antworten und der Gesamtprozentsatz der richtigen Antworten.
Die Statistik hilft Ihnen somit die Performance der einzelnen Frage zu Uberprifen und diese
dann ggf. zu Uberarbeiten.

5 Manuelle und automatische Auswertung

5.1 Manuelle Auswertung

Unter dem Reiter Manuelle Bewertung konnen Sie die Testergebnisse lhrer Studierenden
manuell auswerten.

1. Wahlen Sie Bewertung nach Fragen, um nach Fragen gefiltert auszuwerten.

2. Wahlen Sie Bewertung nach Teilnehmer, um nach Teilnehmenden gefiltert auszuwerten.

5.1.1 Bewertung nach Fragen

1. Wahlen Sie im Auswahmenl Frage diejenige Prifungsfrage aus, fiir die die
Studierendenergebnisse angezeigt werden sollen.

2.Sie kénnen die Auswahl zudem nach Durchlaufzahl und Beantwortungsstatus filtern, sowie
in bewertete und nicht-bewertete Benutzer differenzieren.

3. Klicken Sie dann auf Filter anwenden, es werden die gefilterten Ergebnisse aufgelistet.

4. Klicken sie nun im Menu Aktionen auf Antwort anzeigen und nehmen Sie die manuelle
Bewertung vor. Aktivieren Sie dann die Checkbox Endgiiltig bewertet.

16



5.1.2 Bewertung nach Teilnehmer

Bewertung nach Teilnehmer zeigt Ihnen alle Ergebnisse einer bestimmten Nutzergruppe an.

1. Wahlen Sie im Auswahlmeni Teilnehmerstatus, die Teilnehmergruppe, deren Ergebnisse
Sie anzeigen mochten.

2. Wahlen Sie zwischen aktiven, nicht-aktiven, bereits bewerteten und nicht bewerteten
Teilnehmenden oder alle Benutzer anzeigen lassen.

3. In der Liste Priifungsergebnisse konnen Sie nun manuell die Testergebnisse durchgehen
und lhre Bewertungen anstellen.

Fragen Info Einstellungen Dashboard Ergebnisse Manuelle Bewertung .

Bewertung nach Frage Jewertung nach Teilnehmer

Teilnehmerstatus

Nicht bewertete Teilng v

Alle Benutzer m
Nicht bewertete Teilnehmer

Bereits bewertete Teilnehmer
fellen -
MNur aktive Benutzer

N Nur nicht-aktive Banutzer Vorname Benutzername Aktionen

Hinweis: Wenn Sie nach Abgabe der Ergebnisse keine Eintrage unter manueller Bewertung
finden, kontaktieren sie Ihren Administrator, der die manuelle Bewertung freischaltet.

5.2 Automatische Korrektur bereitstellen

Die automatische Korrektur analysiert und bewertet eine eingereichte Losung.

Um diese zu aktivieren, klicken Sie die Checkbox Automatische Korrektur im
Bearbeitungsformular einer ViPLab-Frage an.

Die Analyse und die Punktevergabe bestimmen Sie anhand des Evaluationscodes, den sie
parallel zum konstanten oder unsichtbaren Element des Aufgabenquellcodes hinzufligen
konnen. Dieser unterliegt keinen Beschrankungen innerhalb der gewadhlten
Programmiersprache. Wahrend der automatischen Korrektur ersetzt der Analysecode den
jeweils parallel stehenden Aufgabenquellcode.

Mit dem Analysecode kénnen Sie daher insbesondere auf vorhergehende Definitionen und
Deklarationen des bearbeitbaren Quellcodes zugreifen. Um den Evaluationscode sehen zu
kénnen, aktivieren Sie unter Show den Radio-Button Both oder Evaluation Code.

Die  erreichten  Punkte (Score) akkumulieren  Sie  beispielsweise =~ anhand von
programminternen Tests oder Vergleichsaufrufen. Bitte beachten Sie, dass syntaktische und

17



semantische Codeanalysen nicht moglich sind und diese von serverseitigen Compilern und
Interpretern bereits ibernommen werden.

Fiir die Ubernahme des derart errechneten Scores durch ViPLab, geben Sie diesen am Ende
des Evaluationscodes unter Einhaltung der folgenden Syntax auf der Konsole aus: ***
Score:<score>\n, wobei <score> eine ganze Zahl darstellt. Der Score bewegt sich
im Zahlenbereich zwischen 0 und derim Fragenformular festgelegten Punktezahl (Pflichtfeld).

Fragen-Editor

Language: C++ - I H Show: Exercise Code Both Evaluation Code

Source.cpp Add Element Here

Configuration

Remove This Element Add Evaluation Code constant source v Add Element Above

- float bit_left_shift(unsigned int x, int n) {

Remove This Element Add Evaluation Code editable source hd Add Element Above

return x;

Remove This Element Remove Evaluation Code constant source A Add Element Abov

} }

= int main(int argc, char* argv[]) {
cout << "bit_left_shift(l, 1] = * << bit_left_shift(l, 1) << endl;
cout << "bit_left_shift(l, 2] = * << bit_left_shift(l, 2) << endl;
cout << "bit_left_shift(2, 2] = * << bit_left_shift(2, 2) << endl;
} - int main(int arge, char* argvll) {

int score = 5;
unsigned int z = 1;

for (int 1 = 0; 1 < 32; i++) {
it (bit_left shift(z, 1) i= pow(2, 1)) {
score = B;

1

}
if (bit_left_shift(l, 32) '= 1) {
}

printf(**** Score:%d\n*, score);

1
Add Element Here

6.1 Kopieren von ViPLab-Aufgaben innerhalb einer ILIAS-Instanz

ViPLab-Fragen kdnnen Sie innerhalb von ILIAS auf mehrere Arten kopieren.

6.1.1 Kopieren anhand libergeordneter ILIAS-Objekte

Falls ein wiederverwendbarer ILIAS-Test vorhanden ist, kdnnen Sie alle darin enthaltenen
ViPLab-Fragen in einen neuen Test einpflegen.

1. Gehen Sie dazu auf den Tab Inhalt eines ILIAS-Kurses bzw. -Gruppe und klicken Sie auf den
Button Neues Objekt hinzufiigen.

2. Wahlen Sie unter Test & Assessment das Objekt Test.
3. Offnen Sie Test kopieren

4. Geben Sie den Namen des bereits vorhandenen Tests in die Suche ein.

(Anmerkung: Sie sind in der Lage nur nach Tests zu suchen, fiir die Sie eine administrative Rolle
besitzen.)

4. Wahlen Sie einen Test aus der Ergebnisliste und klicken Sie auf Test kopieren.

Der Test und alle darin vorkommenden ViPLab-Fragen werden nun kopiert und kdnnen
anderweitig bearbeitet und bereitgestellt werden.
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6.1.2 Kopieren aus vorhandenen Fragenpools

Fragenpools sind Sammlungen von Fragen, die gemeinsam aufgebaut und genutzt werden
konnen. Gehen Sie wie folgt vor, um eine ViPLab-Frage aus einem Fragenpool zu kopieren.

1. Wechseln Sie zum Fragen Tab innerhalb eines ILIAS-Tests.
2. Klicken Sie auf Aus Pool hinzufiigen.

3. Alle Fragen aus Pools, fiir die Sie ausreichende Rechte besitzen, werden lhnen aufgelistet.
Sie kdnnen die Auswahl mit Hilfe von Filtern (z. B. Magazin) weiter einschranken.

4. Wiahlen Sie eine oder mehrere Fragen aus und klicken Sie anschlieBend auf Einfligen.

Hinweis: Fiir das Auflisten und Hinzufliigen der Fragen muss der Quell-Fragenpool online
geschaltet sein (siehe Tab Einstellungen).

6.1.3 Kopieren aus vorhandenen Tests

Analog zu den Fragenpools kdnnen Sie ViPLab-Fragen aus bereits bestehenden Tests wie folgt
ubernehmen.

1. Wechseln Sie zum Fragen-Tab innerhalb eines ILIAS-Tests.

2. Klicken Sie auf Aus anderem Test hinzufiigen (die Suche kann einige Sekunden in Anspruch
nehmen).

3. Alle Fragen aus Tests, fiir die Sie ausreichende Rechte besitzen, werden Ihnen aufgelistet.
Sie konnen die Auswahl mit Hilfe von Filtern (z. B. Fragentyp - ViPLab Frage) weiter
einschranken.

4. Wahlen Sie eine oder mehrere Fragen aus und klicken Sie auf anschlieBend auf Einfligen.

6.2 Export von ViPLab-Aufgaben und Ergebnissen aus einem Test zu einer
Datei

Mit der Export Funktion kénnen ViPLab-Aufgaben in einer Datei exportiert werden. Dies ist
2.B. sinnvoll, wenn eine Ubertragung an andere ILIAS-Instanzen stattfinden soll, z.B. vom
produktiven ILIAS (Vorlesungen, Ubungen, etc.) zum ILIAS fiir Priifungen.

1. Klicken Sie in Threm Test auf den Reiter Export.

2. Wahlen Sie im Auswahlmeni Typ zwischen folgenden Optionen:

Test VipLAB | Acionen - |

nfo Einstellungen Dashboard Ergebnisse Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten
TYP | Erstelle Exportdatei v Exportdatei erzeugen

Erstelle Exportdatei

Erstelle Exportdatei (inkl. Teilnehmerergebnisse)

Expo

D Erstelle Archivdatel fur Test Datum Aktionen

Erstelle Ergebnisdatei

Keine Eintrage
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3. Klicken Sie dann auf Exportdatei erzeugen.

7 Haufige Fehlerquellen

1) Unvollsténdige Frage

Wird eine Frage nicht vollstandig angelegt, wird diese in der Fragenlibersicht mit
einem Warnsymbol gekennzeichnet.

I* | Entfernen v m Sortierung abspeichern

Sortierung Fragen-ID Fragentitel Fragetyp Punkte (10) Lebenszy

O 10 577170 A ViPLab Frage 1 ViPLab Frage O Entwurf

2) Manuelle Bewertung

In der manuellen Bewertung sind die eingereichten ViPLab-Ldsungen nicht
verflgbar.

Mogliche Ursache: Die manuelle Bewertung fiir ViPLab-Fragen ist in den ILIAS-
Administrationseinstellungen nicht aktiviert.

Losung: Fur die Aktivierung, kontaktieren Sie bitte lhre ILIAS-Administration.

3) Einreichung der Losung

Nach dem Beenden eines Tests erscheint in jedem Fall die
Rickmeldung Schade, leider haben Sie den Test nicht bestanden. {(...).

Die erlangten Punkte werden trotz Korrektheit der Losung nicht angezeigt

(Die Spalte Prozent geldst zeigt 0.00% an).
p 8 g

Ursache: Die eingereichte Losung wird nach dem Beenden des Tests an den Korrekturserver
weitergeleitet. Nach der automatischen Bewertung sendet der Korrekturserver die Bewertung
schlussendlich an das ILIAS-System. Die Bewertung erscheint derzeit nicht dynamisch sondern
statisch im Webbrowser. Diese kann durch manuelle Aktualisierung der Ubersichtin ILIAS erst
nach der Kompilierungs- und Evaluationszeit eingesehen werden.

Tempordre Losung: Um Missverstandnisse durch die verspatete Korrektur vorzubeugen,
empfehlen wir bei ViPLab-Aufgaben, das Einsehen der automatischen Bewertung durch
Teilnehmer abzustellen. Gehen Sie wie folgt vor:
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o Rufen Sie den Test auf und wechseln dort zum Reiter Einstellungen.

o Wahlen Sie den Unterreiter Auswertung und scrollen Sie zum Bereich
Bekanntgabe des Testergebnisses.

o Deaktivieren Sie die Checkbox Teilnehmer sehen Testergebnisse.

4) Testeinstellungen
Beim Bearbeiten einer ViPLab-Frage erhalte ich die Fehlermeldung:

Die Frage ist Teil eines laufenden Tests und darf nicht gedindert werden.

Hintergrund: Aus rechtlichen Griinden miissen alle Teilnehmer dieselben Fragen bearbeiten
konnen. Wenn die Fragen wahrend eines laufenden Tests bearbeitet werden, kann dies zur

Benachteiligung der Teilnehmer fihren.
Losung: Der Test muss neu gestartet werden; d.h. die Teilnehmerergebnisse geléscht werden.
o Kehren Sie zuriick zum Test und rufen Sie den Reiter Ergebnisse auf.

o Klicken Sie auf die Schaltflaiche Testdaten aller Teilnehmer entfernen und
bestatigen Sie mit Fortfahren.

5) Fragen aus einem Fragenpool iibernehmen

Die Frage aus einem Fragenpool ist zum Kopieren/Ubernehmen in einen neuen
Test nicht verfiigbar.

Mégliche Ursache: |hr Fragenpool ist noch nicht online geschaltet.
Lésung:
o Rufen Sie den Fragenpool auf und wechseln dort zum Reiter Einstellungen.

o Markieren Sie die Checkbox Online und klicken Sie auf Speichern.
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Kontakt Redaktion: ilias-support@tik.uni-stuttgart.de
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